
KAFARNARIUM-NEBULA
- Fiche Technique -



Schéma Technique
Installation : Fixe

Forme : Entresort Tout Public de 25 minutes

Nombre de représentations : 1 à 4 passage(s) possible, ou tranche horaire 
avec des pauses à définir en amont avec l’organisation

Temps entre 2 représentations : 20 à 30 min après la fin du précédent 
passage

Jauge : 18 personnes par passage

Temps de montage : 3h (1h structure + 2h technique [non-visible et silencieux])
NB : il n’est pas possible d’enchainer directement le montage et les représentations, 
besoin d’au minimum 1h entre la fin du montage et le début du jeu 
(costume/préparation/concentration/check accueil public…)

Balances : 30 min

Temps de démontage : 1h30

Accueil :
1 espace Loge/Catering

1 personne de l’organisation présente avec Quentin sur l’exploitation 
(déchargement/chargement, aide au montage, surveillance de la structure 
et accueil du public pour les représentations).
NB: à défaut, possibilité pour nous de venir avec un.e technicien.ne, mais prévoir 
un supplément dans le coût de cession le cas échéant.

Nombre de personnes en tournée : 1 (+ 1 technicien.ne le cas échéant)

Rooming : 1 Single (+ 1 single le cas échéant)

Frais de transport : 0,50 € / Km

Fiche technique Idéale : pour toute modification, merci de contacter 
Quentin Police - 06 27 80 35 37  - ciemelodiamvitae@gmail.com

Informations Générales

Diam
èt

re
 de

 8m

Arrivée électrique 220v/16AEspace « Public allongé »

Espace « Jeu musicien »

Structure de 8m de 
diamètre x 2m de haut
NB : armature tubes Iro
pvc et entourage 
géotextile Enceinte sur pied

Mégaphone sur pied

SAS d’accueil Public Sortie de secours 3UP

Ampli Central



Implantation en extérieur

1 à 2 arrivées électriques 220V/16A

Surface plane de 8m de diamètre (ouverture: 10m x profondeur: 10m x 
hauteur 2,50m)

Jeu sur pelouse (ou sol « plantable » pour le haubanage)

Espace ombragé, de préférence sous des grandes branches. Possibilité 
d’intégrer un arbre à l’intérieur de la structure 
NB : à défaut, prévoir des voiles d’ombrage avec accroches extérieures pour 
ombrager l’intérieur de la structure

Possibilité de garer notre camion près de l’espace de jeu pour stockage, 
chargement et déchargement
NB : à défaut, prévoir bâtiment ou protente à proximité

L’entresort ne peut pas jouer si intempéries ou vent égal ou supérieur à 
30km/h. Possibilité de s’adapter si difficultés liées à la météo (de 
préférence lieu de repli, ou jeu sans structure avec mise en scène réduite si 
trop de vent et propositions de siestes musicales ouvertes.)

Besoins Techniques
Implantation en salle

1 à 2 arrivées électriques 220V/16A

Surface plane ouverture: 10m x profondeur: 10m x hauteur 2,50m

Espace « sol mou » de 8m x 8m avec 32 tatamis d’1m x 2m ou équivalent 
(cf photo ci-dessous)

4 tapis de danse de 8m X 2m pour recouvrir la surface « sol mou »
(cf photo ci-dessous)

15 lests d’environ 15kg

Prévoir une ambiance lumineuse légère et tamisée
(avec par exemple 2 PARS ou PC 1000)


